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AQUAKIDS DESENVOLVIMENTO DE UM JOGO SERIO PARA ESTIMULAR O
CONSUMO RESPONSAVEL DA AGUA
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Tipo de Trabalho: Iniciagdo Cientifica

Linha Tematica: Ciéncia, tecnologia e inovagao para a educacdo infantil

A agua ¢ um bem natural valioso que ¢ essencial para a manutencdo da vida na terra. Sendo
assim, falar sobre a dgua nas suas diversas aplicabilidades ¢ falar sobre a sobrevivéncia do ser
humano, da biodiversidade e da maioria dos seres vivos que habitam o planeta. Ao longo da
historia, a relagdo do homem com a natureza se alterou, principalmente com relagdo a agua.
Esse bem natural passou a ser visto como recurso hidrico indispensavel para a existéncia
humana e desenvolvimento de suas atividades. Porém, apesar da importancia desse recurso, a
civilizagdo moderna constantemente utiliza o recurso hidrico sem a preocupac¢ao de avaliar as
consequéncias ambientais, com relacdo a quantidade e qualidade da agua, que possam ocorrer
ao usar a dgua de forma inadequada. Este projeto de pesquisa tem o proposito de desenvolver
um jogo para criangas com o objetivo de estimular o consumo consciente da agua. O jogo sera
composto de 2 (dois) modulos (partes) sendo elas: parte de teoria (aprendizado) e o modulo

do jogo.

Palavras-chave: Aplicativo. App. Reciclagem. Reutilizagdo. Sustentabilidade.
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