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DESENVOLVIMENTO DE UM JOGO (SERIOUS GAMES) PARA AUXILIO AO
TRATAMENTO DE IDOSOS COM PROBLEMAS COGNITIVOS

Laura Lonardoni Paulino Schiavon!; Elvio Gilberto da Silva!

'Estudante do Curso de Ciéncia da Computa¢do — UNISAGRADO - Centro Universitario Sagrado Coragao

lauraschiavon00@gmail.com

2Orientador e Professor do Curso de Ciéncia da Computagdo — UNISAGRADO - Centro Universitario Sagrado
Coragao

egsilva@unisagrado.edu.br

Tipo de Trabalho: Iniciagao Cientifica com bolsa

Linha Tematica: Ciéncia, tecnologia e inovagdo para a inclusdo social

No fenomeno do envelhecimento, ¢ evidente que as transformagdes tecnologicas
precisam ser aproveitadas no cotidiano, visto que ha uma demanda continua por descobertas
em aplicagdes benéficas. Isso possibilita que a tecnologia alcance varias geragdes e encontre
novas aplicacdes em diferentes setores, como o empresarial, educacional e industrial, sendo a
pesquisa em saude um fator primordial. Este projeto teve como foco o desenvolvimento de
jogos destinados ao auxilio no tratamento de idosos com problemas cognitivos. Sera abordada
a relagdo entre idosos e as comodidades de seu cotidiano, bem como a interagdo médico-
paciente. Atualmente, consultas e tratamentos frequentemente restringem-se ao ambiente
clinico, o que dificulta a reabilitacdo de pacientes com problemas cognitivos. A ideia ¢
permitir que os pacientes, por meio de jogos sérios, conduzam parte de seu tratamento em seu
ambiente habitual, eliminando a necessidade exclusiva de visitas a clinica.

Palavras-chave: Cognitivo. Jogo. Serious Games. Terceira idade. Tratamento de idosos.
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