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À medida que a tecnologia continua a evoluir, tornou-se comum a utilização de 

sistemas computacionais em diversas esferas, incluindo a educação. Além disso, a 
integração da tecnologia com abordagens pedagógicas ativas oferece a oportunidade de 
transformar atividades que os estudantes muitas vezes consideram monótonas ou 
fatigantes em experiências mais dinâmicas e agradáveis para eles. Diante dessa 
realidade, o trabalho apresenta a proposta de um jogo educacional para auxiliar o ensino 
de conteúdos da área da matemática, sendo um aplicativo para plataforma mobile. 
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