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O uso da tecnologia no contexto educacional permite trabalhar de forma mais 

dinâmica e agradável temáticas que, algumas vezes, podem ser encaradas pelos 
estudantes como tediosas, cansativas ou desinteressantes. Diante dessa realidade, o 
presente trabalho visa propor o jogo sério como instrumento para auxiliar o ensino de 
conteúdos relacionados à segurança da informação, tendo como público-alvo crianças 
alfabetizadas seguindo o currículo do Ensino Fundamental, que compreende as idades 
de 6 aos 14 anos. Assim, o objetivo desse estudo foi desenvolver um aplicativo de jogo 
digital para plataforma desktop em estilo Tower Defense (defesa de torres).  
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