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A Clínica de Terapia Ocupacional da Universidade do Sagrado Coração (USC) situada 
em Bauru/SP configura–se como um importante serviço no tratamento de pacientes com 
disfunções físicas, sensoriais e psicossociais. A Clínica de TO da USC tem desenvolvido 
diversos trabalhos e pesquisas com intuito de oferecer aos seus pacientes tratamentos que 
visam à melhora do seu desempenho ocupacional e cotidiano. Diversas pesquisas são 
elaboradas com os pacientes atendidos, bem como, com seus familiares, com o objetivo de 
proporcionar uma melhor qualidade de vida para os mesmos durante o processo de 
reabilitação. Atualmente a tecnologia da informática vem se ampliando para diversas áreas de 
atuação profissional, inclusive para o campo da Terapia Ocupacional, aonde vem sendo 
aplicada na prática clínica como modalidade de tratamento. É neste contexto que se configura 
a proposta deste trabalho, a qual consistiu no desenvolvimento de um aplicativo interativo 
mobile para auxiliar no tratamento e recuperação de crianças na faixa etária de 2 a 6 anos que 
apresentem deficiência motora nos membros superiores. Para o desenvolvimento dessa 
proposta foram utilizadas as seguintes tecnologias: Javascript, Html, Xml, Css e Svg. Este 
projeto teve a intenção de contribuir como uma proposta multidisciplinar, na qual conta com a 
informática como ferramenta de apoio na prática terapêutica ocupacional, promovendo assim, 
uma maior interação entre familiares e profissionais da área, e consequentemente, 
possibilitando a melhora dos resultados apresentados nos tratamentos. 
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