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Os jogos eletronicos tém conquistado destaque mundial, ocupando um espago
crescente na sociedade, sendo um dos setores mais lucrativos da atualidade. O jogo Grand
Theft Auto (GTA) foi o jogo escolhido como objeto de estudo da presente pesquisa, pois
alcangou recordes de vendas e possui um conteido comumente considerado polémico e
repleto de estere6tipos que nos proporcionam diversas oportunidades de analise.
Considerando tais conteudos, a presente pesquisa teve o objetivo de analisar, por meio do
discurso de estudantes universitarios usudrios desse jogo eletronico, as concepcdes acerca das
categorias de género e sexualidade. Para tanto, utilizou-se como instrumento de coleta de
dados a entrevista estruturada e os dados obtidos foram submetidos a analise qualitativa
mediante a Técnica de Andlise de Conteudo. A partir da Analise de Contetido foram
identificados dois nucleos tematicos, Género e Sexualidade, sendo possivel constatar a
prevaléncia de uma concep¢do que engloba um binarismo de género que remete a ideias
patriarcais ¢ a uma tradicao dualista, predominando a concep¢do do homem como ser ativo,
ao passo que a mulher foi concebida como passiva, sendo o GTA muitas vezes caracterizado
como um jogo machista. A prostitui¢do foi um aspecto de destaque em ambos os nucleos
tematicos analisados, estando implicitamente relacionada ao papel da mulher em prol da
satisfacdo das necessidades dos homens. Além disso, a figura feminina nos jogos foi criticada
pelas usuarias, considerando-a como uma coadjuvante repleta de esteredtipos e cuja imagem é
hipersexualizada. Na abrangéncia desse estudo, buscou-se contribuir para o debate cientifico e
teorico acerca das tematicas abordadas. A delimitacdo do foco foi realizada a partir da
perspectiva do usuario do jogo GTA e das consequéncias de suas representagdes para as
concepgdes acerca da sexualidade, especialmente aquelas que envolvem relagdes entre os
papéis masculino e feminino.
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